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Green Deal, everyone has the potential to be a hero. 

Italiano 

Eroi del Futuro Verde, Scenario 

Ambientazione: Ftiotida, Grecia – Un pittoresco mix di montagne, mare e villaggi 
caratteristici. 
Tema: Azione per il clima attraverso la lente del Green Deal europeo, pensato per 
coinvolgere e ispirare i bambini. 

L’inizio del problema 

Una giornata di sole a Ftiotida, dove i bambini si stanno rilassando con il Monte 
Knimis sullo sfondo. Improvvisamente, una nuvola scura si avvicina, gli alberi 
iniziano ad appassire e l’aria si fa opaca. Il narratore introduce il problema, 
evidenziando i pericoli del cambiamento climatico e il suo impatto sull’ambiente. 

Incontro con gli eroi 

Tre bambini—Orestis, Eleni e Nikolas—osservano i cambiamenti ambientali nel loro 
villaggio. Incontrano un saggio gufo magico di nome Athena, che li informa che il 
Green Deal europeo offre speranza, ma è necessaria un’azione collettiva. 

Imparare sui gas serra 

Athena svela una lente magica che visualizza l’effetto serra. I bambini chiedono se si 
possa fermare e Athena li rassicura che ridurre le emissioni e usare energia pulita 
può fare la differenza. 

Il tesoro nascosto di Ftiotida 

Athena rivela che Ftiotida possiede risorse naturali preziose—sole, vento e terra 
fertile—che possono essere sfruttate per l’energia pulita. I bambini capiscono con 
entusiasmo che queste risorse possono essere utilizzate per creare soluzioni 
sostenibili e decidono di agire. 

Avventura con l’energia solare 

I bambini visitano una fattoria locale e propongono di installare pannelli solari. Il 
contadino accetta, riconoscendo i vantaggi del risparmio energetico e della riduzione 
dei costi. Athena illustra il funzionamento dell’energia solare con un raggio di sole 
magico. 

Sfida delle turbine eoliche 

I bambini salgono su una collina, identificano un luogo ideale per le turbine e 
decidono di convincere la comunità locale. Athena elogia la loro iniziativa e li 
incoraggia a continuare. 



Missione di riciclo 

Mentre passeggiano verso il loro posto preferito, notano rifiuti vicino al fiume e 
decidono di organizzare una pulizia e creare un centro di riciclaggio. Athena premia i 
loro sforzi con semi per piantare alberi, sottolineando l’importanza della 
riforestazione. 

Piantare alberi 

I bambini piantano alberi in un’area disboscata. Hanno imparato a scuola che gli 
alberi assorbono CO2 e contribuiscono a rendere l’aria più pulita. I loro sforzi danno 
risultati e il paesaggio inizia a rinascere. 

Diffondere il messaggio 

I bambini organizzano un incontro comunitario per condividere i loro successi e 
motivare gli altri a partecipare. Athena sottolinea che l’impegno collettivo garantisce 
che nessuno e nessun luogo venga lasciato indietro. 

I bambini forniscono consigli pratici per il risparmio energetico, come spegnere le luci 
inutilizzate e usare elettrodomestici efficienti.  Suggerisce di camminare o andare in 
bicicletta invece di usare l’auto. La comunità riconosce che piccole azioni portano a 
grandi cambiamenti. 

Una visione del futuro 

Athena mostra una visione di Ftiotida nel 2050—un paesaggio fiorente con turbine 
eoliche che girano, pannelli solari brillanti e un fiume pulito. I bambini festeggiano il 
loro successo nel creare un futuro sostenibile. 

Un futuro verde e luminoso 

Viene organizzato un festival per celebrare i successi ecologici. 

I bambini, Athena e gli abitanti del villaggio si riuniscono in una Ftiotida rinnovata. 
Mentre Athena spicca il volo, li incoraggia a continuare a proteggere la loro casa, 
ricordando loro che il benessere del pianeta dipende dai loro sforzi. Athena afferma 
inoltre che, con il Green Deal europeo, chiunque ha il potenziale per essere un eroe. 
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